#NovaEscolaEmCasa

c—onexao

Como montaro educativa
tabuleiro de Shisima ,
Veja as orientacoes do professor .

Joabson Pereira e maos a obra
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Passo a passo

1 Faga um grande X no quadrado de papelao, de
maneira que as duas linhas se cruzem no centro.
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Passo a passo

2 Trace uma cruz, também de maneira que as todas
linhas se cruzem no centro.




Passo a passo

3 Marque um quadrado ao redor do tabuleiro.

o



Passo a passo

4 Desenhe e preencha na cor preta nove circulos, um
em cada encontro das linhas que vocé fez riscou.
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5 O tabuleiro esta pronto!
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Como jogar?

] 20 30
Os dois jogadores Cada jogador deve deslizar Ganha quem

posicionam suas uma peca por vez pelas conseguir alinhar as
pecas no seu lado linhas até o circulo livre tres pegas primeiro.

do tabuleiro. mais préximo. .
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