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Vamos avaliar o jogo que acabou de jogar?

Titulo do jogo:

Tipo de jogo:

Dificuldade trabalhada:

Marque com um (X) a alternativa que vocé e seu grupo estdo de acordo pensando
no jogo que acabaram de jogar:

Clareza das Regras: Sugestoes de melhoria:

(1) Regras confusas ou inexistentes.

(2) Regras compreensiveis, mas pouco claras.

(3) Regras bem definidas e faceis de seguir.

Criatividade no Design:

(1) Pouca criatividade, uso basico da plataforma.

(2) Criatividade moderada, com algum diferencial.
(3) Design inovador e atrativo.

Adequacao ao Tema Ortografico:

(1) Tema mal explorado ou inadequado.

(2) Tema explorado parcialmente.
(3) Tema bem aplicado e alinhado ao objetivo.

Engajamento:

(1) Jogo pouco envolvente ou desmotivador.

(2) Jogo moderadamente interessante.
(3) Jogo divertido e altamente engajador.
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