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LAMPADA
CHUVEIRO ELETRICO
LAMPADA DE LED TABLET
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VENTILADOR COMPUTADOR
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GUITARRA ELETRICA MICROFONE
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SECADOR DE CABELOS CELULAR
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FILMADORA FONE DE OUVIDOS
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CAIXA DE SOM LETREIRO LUMINOSO
ROBO LANTERNA
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MICROSCOPIO LIQUIDIFICADOR
RADIO MICROSCOPIO
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FERRO PARA PASSAR
TREM ELETRICO ROUPAS
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FURADEIRA
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A

FONE DE OUVIDOS LETREIRO LUMINOSO
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ILUMINACAO PUBLICA ABAJUR
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O PROXIMO JOGADOR DEVERA PEGAR DUAS CARTAS
RADIO

O PROXIMO JOGADOR DEVERA PEGAR DUAS CARTAS
MICROFONE



O PROXIMO JOGADOR DEVERA PEGAR QUATRO CARTAS
O PROXIMO JOGADOR PERDE A VEZ
ESCOLHA UM JOGADOR PARA TROCAR AS CARTAS COM VOCE
O PROXIMO JOGADOR PERDE A VEZ
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