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O que fazer antes
Para garantir que os objetivos pedagdgicos

propostos por Freinet sejam plenamente atingidos
(cooperagao, comunicagao, documentagao e
afetividade) é preciso atengéo aos preparativos do

espago que serd usado para os ateliés.



PASSO A PASSO

» Nao é preciso colocar todo o material

de uma vez. A medida que os interesses

vao se manifestando, entram em cena
objetos até entdo a espera de algum projeto,
como desenvolver linguagem matematica,
escrita ou digital, entre outros. Tudo o que
ajude os pequenos a serem colaborativos,

a se expressar, a desenvolver criatividade e
responsabilidade de modo autdénomo pode vir
a ser objeto de atelié.

» Ponha o material ao alcance da crianga.
Como se trata de criangas bem pequenas

e pequenas, mesas, bancadas e todos os
acessorios tém que estar dispostos em altura
compativel. Vale, porém, um alerta: no caso de
criangas bem pequenas (de 1 ano e 7 meses

a 3 anos e 11 meses, conforme a BNCC),
exclua as miudezas que podem ser engolidas

e sempre fique com os olhos bem abertos
durante o trabalho, para evitar acidentes.

» Proporcione multiplicidade de
experiéncias. Todos os ateliés tém por
finalidade garantir que as criangas se
expressem com total liberdade criativa. Dai a
necessidade de materiais capazes de permitir
esse aprendizado pratico. Quanto mais
diversidade, maiores as chances de adquirir
conhecimento e se desenvolver.

» Dé autonomia. As atividades do dia sado
decididas na roda de conversas inicial. Cada
crianca escolhe o atelié de seu interesse e
pode mudar durante a pratica. Sim, a escolha
é totalmente livre. Caso uma crianga queira
usar um atelié ja ocupado, é orientada pelo
professor a escolher outro.

» Nao precisa fazer tudo de uma vez. O
nimero de ateliés deve ser proporcional a
demanda e promover a diversidade. Quando
surge um projeto que necessite de outro
atelié, criangas e educador decidem qual
espago serd temporariamente fechado para a
execugao da nova empreitada.



O que fazer durante

As intervencdes do professor devem ser menores em relagédo a
abordagens mais tradicionais. O educador precisa estar atento
ao modo como as criangas trabalham e ajuda-las quando

surgirem duvidas. Ele circula pelos espacos e avisa quando o

tempo estéd chegando ao fim para que os pequenos terminem

0 que comegaram ou deixem para o dia seguinte. E,em todos
os ateliés, o docente é um mediador responsavel por incentivar
as criangas e avaliar a melhor forma de trabalho para seu

desenvolvimento.




PASSO A PASSO

» Parece uma bagunga, mas nao é. De
longe, os ateliés podem dar a sensagao
de desordem. Mas ali cada crianga

esta trabalhando com uma linguagem
diferente e entao se percebe que existe
uma organizagado, uma funcionalidade.

» Note a aprendizagem com o outro.
Curiosidade, criatividade e cooperagao
andam juntas e nos momentos em que
estao soltas para criar sem ter de seguir
uma diretriz especifica as criangas
experimentam a liberdade e o prazer de
inventar. Nesse fazer comunitario, elas
se ajudam, pedem sugestdes aos colegas
e acabam por resolver problemas sem
precisar recorrer ao professor.

» Propicie um rodizio de atividades.
Quando termina a tarefa a que se propds,
a crianga tem a liberdade de deixar o atelié
e procurar outro de seu interesse. Assim,

a atividade n3do se torna mondétona. A
arrumacao dos espagos é tarefa da turma.
Usou, guardou. Sujou, limpou.



O que fazer depois

Se é verdade que a liberdade e a autonomia das

criangas sao principios basicos do trabalho em ateliés,
a hora da avaliagdo precisa fazer jus a esses principios.
Por isso, o papel do professor, depois da atividade, é
conduzir a crianga em um processo de autoavaliagao,

no qual ela reflita sobre a atividade que fez.



PASSO A PASSO

» Conduza a autoavaliagao. Ela deve
ocorrer na roda de conversas ao final do
dia, ndo s6 apds os ateliés. Nessa roda,

as criangas contam o que gostaram

e também o que ndo curtiram. E sao
incentivadas a revelar o motivo. Por
exemplo, quando alguém diz “eu gostei de
brincar com fulano”, o professor questiona
“brincar de qué?’, “quem teve a idéia?".

Ou alguém diz, “nao gostei de desenhar”,
entdo o professor estimula o didlogo, “por
que nao gostou?’, ou, “o que houve no
atelié de desenho que vocé nao gostou?, e
assim por diante.

» Registre as atividades. E importante
anotar o que as criangas fazem para
acompanhar seu desenvolvimento. Isso
pode ser feito por meio de foto, video e
anotagdes em cadernos.



CONHEGA OS TIPOS DE ATELIES

AGUA BIBLIOTECA

O Atelié da Agua é
diversao pura. Neste
espago, organizado fora
da sala, o objetivo é
explorar o liquido com

o auxilio de recipientes
grandes, garrafas, tubos
etc.

No Atelié da Biblioteca,
livros, revistas, jornais,
gibis e enciclopédias
ilustradas impulsionam a
curiosidade.

Materiais

» Garrafas variadas

» recipientes grandes
» funis

» esponjas

» rolhas

» peneiras

» colheres

» tubos de PVC

Materiais

» Livros de histoéria,
de poesia e imagens

» Enciclopédias

» Revistas, jornais

» Gibis

» Albuns criados

pela turma

O que a crianga aprende
Aqui a finalidade é o
prazer de brincar com
agua. As criangas também
comecam a experimentar
o comportamento de
fluidos quando passam
por diferentes recipientes
e tubulacoes

O que a crianga aprende
Este espacgo incentiva a

crianga a pesquisar diferentes

tipos de informacgao. Ao
folhear livros, a partir

de determinados temas
e ilustragoes, a crianga
tenta identificar palavras
conhecidas.



CASINHA

O Atelié da Casinha ajuda
a soltar a fantasia e a
simular situagodes reais.
Roupas de personagens,
méveis e objetos que
compdem uma casa
podem compor esse rico
universo.

COMPUTADOR

O Atelié do Computador
tem, como objetivo,
ajudar a crianga a buscar
temas de seu interesse -
além, é claro, de terem os
primeiros contatos com a
tecnologia.

Materiais

Roupas e fantasias

moéveis e objetos de casinha
panelinhas

pratos e colheres

espelho

bonecas

tadbua de passar roupa
animais de pellcia

¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥

Materiais

» Computadores

» impressora

» papéis para impressao
» softwares com jogos

O que a crianga aprende
A expressar emocoes,

a lidar com situacgoes
diversas. O objetivo

é permitir a crianga
imaginar situagoes,
descarregar tensdes e
compensar determinadas
caréncias.

O que a crianga aprende

A pesquisar em sites, a
melhorar o raciocinio légico,
a coordenacao motora, a
memoéria auditiva, visual e
sequencial.



DESENHO E ESCRITA

O Atelié de Desenho e

da Escrita relne papéis
diversos em cor e
formato, giz de cera, lapis
coloridos, giz pastel, lapis
carvao, borracha, caderno
e apontador. A proposta
do espago é que a crianga
crie livremente.

JOGOS E QUEBRA-CABECAS

No Atelié de Jogos e
Quebra-Cabegas, jogos
de montar, encaixar,

de membéria, bingo de
figuras e letras ajudam o
raciocinio.

Materiais

» Papéis variados em
formato e cor

» giz de cera

» canetas coloridas

» lapis de cor

» giz pastel

» lapis carvao

» borracha

» caderno

» apontador

Materiais

» Jogos de montar

» Jogos de encaixe

» Jogos de memoéria

» Bingo de figuras e letras

» Quebra-cabegas do
mais simples aos mais
complexos

O que a crianga aprende

A se expressar de modo
espontaneo, inclusive ao falar
sobre o que desenhou. A dar
0S primeiros passos para o
desenvolvimento da escrita.
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O que a crianca aprende

Entre os objetivos esta
desenvolver a atengao e
concentracao no trabalho em
equipe ou individual. Estimular
o raciocinio por meio do brincar
com jogos diversos.



MATEMATICA MODELAGEM

O Atelié de Matemética
deve dispor balanga,

fita métrica e outros
objetos com o objetivo
de proporcionar
experiéncias diversas
capazes de desenvolver o
pensamento légico.

Para o Atelié de
Modelagem o professor
deve reunir massinha
de modelar, argila,

e ferramentas para
manipular, explorar e
dar forma, faquinhas
de plastico e tesoura. O
objetivo é estimular a
criatividade e a exploragao
prazerosa dos materiais

Materiais

» Abaco

» balanga

» fita métrica

» jogos de reconhecimento
numérico

» jogos de sequéncia logica
» réguas

» domind

» tangram

Materiais

» Massa de modelar

» massa de biscuit

» argila

» tdbuas de apoio

» ferramentas para
manipular

» explorar e dar forma
» faquinhas de plastico
» tesouras

O que a crianga aprende

Desenvolve o raciocinio légico

matematico.
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O que a crianga aprende

A explorar a criatividade de
forma livre, sem exigéncia de
um resultado realista.



PINTURA RECORTE, COLAGEM E SUCATA

No Atelié de Pintura,
tintas de cores e tipos
diversos, lapis, aquarelas
e suportes diferentes
servem de estimulo a
experimentagao.

No Atelié de Recorte, Colagem e
Sucata, objetos que normalmente
seriam destinados ao lixo podem

se transformar em brinquedos
criativos. Folhas, conchas, sementes,
copos de plastico, barbante, bolinhas
de gude, praticamente ndo ha nada
que ndo ganhe novas fungdes no
mundo do criar brincando.

Materiais

Tinta guache e aquarela
anilina

pincéis de varios tamanhos
rolinho para pintar

papéis variados em tipo
tamanho e cores (cartolina,
papeldo, sulfite e outros)
pedagos de pano

bolinhas de gude

cavaletes

esponjas

aventais

paletas

¥ ¥ ¥ ¥ v

¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥

Materiais

Papéis variados

tesoura

» cola

plasticos

I3 e barbante

tecidos

palitos

lantejoulas

sucatas como caixas, potes,
tampinhas, rolinhos de papel
higiénico, rolhas, etc.
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O que a crianga aprende
Expressar sentimentos e ideias;
ter diferentes experiéncias ao lidar
com materiais diversos; criar, agir,
conhecer; comunicar-se com os
outros; organizar-se; avaliar-se.
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O que a crianga aprende

A usar a imaginagao para
inventar brinquedos, esculturas
e criar objetos sem imposicao de
temas.
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