Boliche e Bingo
na aula de Matematica

Veja aqui quatro jogos com explicagoes de
regras e comentarios das professores para
Vocé usar em sua aula



Boliche

e bingo na
aula de
Matematica

Veja aqui quatro jogos com
explicacoes de regras

e comentarios de professores
para vocé usar em sua aula:

ue tal conhecer jogos para usar

em sua aula de Matematica que

abordam diferentes habilidades
da Base Nacional Comum Curricular
(BNCCQC)? Professoras de Simao Dias (SE),
S&o Paulo (SP) e Estancia (SE) explicam
quais os materiais necessarios, como
jogar e aimportancia desses jogos no

aprendizado.



Boliche
Matematico

MATERIAIS E AMBIENTE

Vocé vai precisar de pinos de boliche —entre 6 e 10 —e uma bola.
Os pinos podem ser feitos com garrafas. Preencher um pouco da
garrafa com algum material, como areia ou dgua, pode ajudar a
dar um pouco mais estabilidade ao material. Os pinos podem ser
numerados de diversas formas: todos o mesmo nimero ou com
valores diferentes, de acordo com a habilidade da Base Nacional

Comum Curricular (BNCC) que o professor decidir abordar.

Para organizar o espago, posicione os pinos em um ponto g, a
uma distancia determinada, desenhe uma linha que mostre o

maximo que as criancas poderao se aproximar para lancar a bola.

REGRAS DO JOGO

1. Cada aluno devera lancar a bola da distancia marcada no chao.
2. A contagem de pontos pode ser feita de diversas maneiras:

Para abordar o sistema de numeracao: atribua nimeros
sequenciais para os pinos e, ao derrubar, os estudantes devem
marcar quais pinos derrubaram.

Para abordar contagem: cada pino derrubado vale 1 ponto. A
pontuacao final é igual ao total de pinos derrubados

Para abordar as operagdes do campo aditivo (soma): cada pino
recebe um valor diferente e a pontuacéo final é a soma dos

valores de cada pino. A dificuldade também varia de acordo



com os valores: nUmeros maiores sdo mais dificeis, nUmeros

“quebrados” também, e assim por diante.

Para abordar as operagdes do campo multiplicativo
(multiplicagao): os pinos recebem o mesmo valor. Para chegar
a pontuacao final, os alunos devem somar parcelas iguais ou

multiplicar o nimero de pinos pelo valor individual de cada um.

DICAS PARA APLICAGAO

Divida a turma em grupos pequenos e pega que, ao jogar,
eles pensem em maneiras de registrar os resultados para
compartilhar com a turma. Discuta os registros e as estratégias

matematicas apresentadas pelos alunos.






Bingo
da Tabuada

MATERIAIS E AMBIENTE

Elabore fichas de bingo da seguinte maneira: forme duas colunas
com operacdes da tabuada (veja exemplo na pagina 8). Misture
as operagdes de modo que, em algumas linhas, as operagdes das
duas colunas deem o mesmo resultado. Anote os resultados para
vocé “cantar” os resultados na hora do jogo. O jogo pode ser feito
individualmente (cada aluno com sua ficha) ou em pequenos

grupos, de duplas ou trios (cada agrupamento com uma ficha).

Para trabalhar a tabuada, deixe um espago para que os alunos
registrem os resultados das multiplicagdes.
- Para abordar o célculo mental, ndo deixe espaco para o

registro dos resultados.

REGRAS DO JOGO

A professora ira falar os resultados das operagdes. Cada jogador
ou time deve marcar, em sua cartela, a operacgdo correspondente

a esse resultado.

2. O primeiro aluno a marcar treze resultados ganha o jogo.

DICAS PARA APLICAGAO

Discuta as estratégias ou dicas para ganhar o jogo. As criangas
irdo compartilhar algumas regularidades ligadas a tabuada,
como: toda multiplicagao por nimero par sempre resulta em um
ndmero par ou a soma dos algarismos dos resultados da tabuada

do 9 é sempreigual a 9.
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“Aprendi esse jogo em uma formacgao e, aos
poucos, fui fazendo modificagoes junto com
as outras professoras com quem trabalho. A

adicao de espagos para que os alunos anotem
os resultados, por exemplo, foi uma sugestao
pensada com base na dificuldade que alguns
alunos tinham para acompanhar o ritmo do
bingo quando ainda estao comeg¢ando a se
apropriar da tabuada.”

FLAVIA CURY
PROFESSORA DE 4° ANO E ASSESSORA DE MATEMATICA PARA ANOS

INICIAIS NO COLEGIO VITAL BRAZIL, EM SAO PAULO.
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Vamos fazer mais um jogo?
Jogo da Tabuada

Recursos necessarios: lapis e a tabela abaixo

6 X4 8x8
7x6 4x9
5x5 3x8
3x11 10x 4
2x6 1x12
4 X4 2x8
6x9 3x12
7x3 3x7
5x4 2x9
6x6 4XxX6
2x7 14x1
5x9 10x 6
8x8 7x9

Objetivo: Relacionar um resultado da
multiplicagdo a sua operagao
Regras:
Ditar um resultado (professora)
e o jogador (aluno) escolhe qual
coluna msarcara, ou seja, aquela
que corresponda a operagao
Quando o namero ditado for, por
exemplo, o0 24, nesta linha ha duas
operagoes que se relacionam ao
resultado, entdo o jogador (aluno)
deve assinalar com um “x” a

coluna do meio

Quando o numero ditado for, por
exemplo, 32, neste caso o jogador
(aluno) deve assinalar a primeira
coluna que corresponde ao

resultado da tabuada

x| 4x8 [ [ sxe [ |

Jé na linha seguinte, foi ditado o
numero 49. Neste caso, devera ser

registrado na segunda coluna

| | 3x7 | | 7x7 | x|

O jogador (aluno) que conseguir
primeiro treze resultados das
tabuadas que foram ditadas pela

professora sera o vencedor



Fidget Spinner
e a Tabuada

MATERIAIS E AMBIENTE

Crie duas roleta com os nimeros de um a nove. E possivel fazer
isso imprimindo duas cartelas circulares com os algarismos
distribuidos e fidget spinners. Faca uma marcagdo em uma das
trés pontas do brinquedo, delimitando qual serd a ponta que
indica o nUmero sorteado. Vocé pode substitui-lo por um lapis,
garrafa ou outro objeto que possa rodar. A ideia é formar duas

roletas.

REGRAS DO JOGO

1. Determine o nimero de rodadas que o jogo tera.

2. A cada rodada, cada jogador gira as duas roletas ao mesmo
tempo. Quando a roleta parar, ele deve resolver a multiplicagao
apresentada. Depois, 0 seu oponente joga.

3. Ganha quem, ao final do nimero de rodadas determinado,

tiver mais acertos.

DICAS PARA APLICAGAO

Nas discussodes apds o jogo, levante com alunos dicas para que
eles consigam resolver mais répido as multiplicagdes —e com
mais certeza. Novamente, regularidades ligadas a tabuada irdo

aparecer.



“Criei esse jogo como uma forma de levar para

as aulas um brinquedo que muitos professores

transfomaram em inimigo. Como resultado, vi

um grande empenho das criangas em aprender
a tabuada. Foi muito legal mesmo!”

ADENIA SANTA ROSA SANTANA
PROFESSORA DE 5° ANO EM SIMAO DIAS (SE)



Trunfo
dos Dinossauros

MATERIAIS E AMBIENTE

Os jogos de Super Trunfo sdo conhecidos e tradicionais. Mas

é possivel adaptéa-los para incluir desafios relacionados a
habilidades do curriculo de Matematica. Elabore cartas sobre
diferentes dinossauros, e inclua informagdes como peso,
tamanho, periodo em que viveu, etc. Garanta o uso de diferentes
unidades de medida: quilos e toneladas, centimetros e metros,
assim por diante. Em uma perspectiva interdisciplinar, é possivel
convidar os proprios alunos a elaborarem o jogo, realizando
pesquisas sobre seus dinos — ou animais — favoritos e montando

as cartas.

REGRAS DO JOGO

1. As cartas sdo embaralhadas e distribuidas igualmente entre os

jogadores (normalmente, esse jogo é realizado em duplas).

2. Um jogador seleciona uma caracteristica especifica (tamanho,

por exemplo).

3. Ambos jogadores selecionam uma carta do seu conjunto e

comparam com a do oponente.
4. Ganha quem tiver o valor mais alto (o maior animal, no caso). E

possivel fazer variagdes, estabelecendo que ganha o jogador com

a carta com valor mais baixo, por exemplo.
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DICAS PARA APLICAGAO

Ao comparar as cartas, os jogadores se deparam com a
necessidade de comparar grandezas e medidas. Uma carta

pode estar em toneladas e a outra em quilos, por exemplo. Para
solucionar impasses desse tipo, os estudantes terao que acessar
conhecimentos sobre as diferentes unidades de medida usadas e
as relagdes entre elas. Vocé, pode deixar que eles busquem essas
solugdes sozinhos -- conversando com colegas -- ou usar essa

discussao como gancho para iniciar a abordagem do tema.
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“0 tema dos dinossauros ja chama a atengao
dos estudantes por si s6. Mas é muito
interessante ver como as unidades de

medida se tornam importantes para eles.

Afinal, todo mundo quer vencer!”

+3

PATRICIA ALVES
PROFESSORA DE 3° ANO EM ESTANCIA (SE)
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