ROTEIRO DE ATIVIDADE PRATICA: JOGO DA ENERGIA

Aconselhéavel a realizacao da atividade em grupos de 05 alunos.

Instrucdes:

Faz-se a escolha de um aluno para embaralhar e distribuir as cartas. Cada jogador
recebera 5 cartas. O restante do baralho sera deixado sobre a mesa com a face ilustrada
voltada para baixo.

O jogador posicionado a esquerda do aluno que realizou a distribuicdo das cartas inicia
0 jogo, colocando uma carta a sua escolha no centro da mesa. O jogo deve seguir em
sentido horario. Os jogadores jogardao, cada um em sua vez, uma carta de mesma de
MESMO TIPO DE ENERGIA (térmica, mecénica, luminosa, dentre outras) ou de MESMA
LETRA DE CLASSIFICACAO DE EFICIENCIA/CONSUMO MEDIO DE ENERGIA
ELETRICA do equipamento representado pela carta que esta sobre a mesa.

O vencedor do jogo serd o aluno que néo tiver mais cartas na mao ou que possuir o

menor nimero de cartas apds o tempo de 20 minutos.

EXEMPLO DE CARTA
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Letra referente a relagdo de eficiencia e consumo de
| encienciuconsumo| A energia elétrica do equipamento demonstrado na
imagem

Equipamento elétrico emissor de energia luminosa
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Caso o primeiro jogador coloque essa carta sobre a mesa, o proximo jogador deve
colocar uma carta que apresente um equipamento elétrico também emissor de energia
luminosa OU que também apresente a letra A na descricao da relacédo entre eficiéncia e
consumo médio.

Deve-se sempre seguir o0 tipo de energia ou a letra apresentada pela Ultima carta langcada

sobre a mesa.

CURIOSIDADE
Nos equipamentos domeésticos, ha uma etiqueta emitida pelo INMETRO para

classificacdo de eficiéncia de um equipamento em funcdo do consumo meédio de
energia elétrica. Os equipamentos sdo categorizados de A e G, sendo que 0s que
recebem a letra A sdo classificados como muito econdmicos, ao passo que 0s

equipamentos classificados com a letra G sé&o considerados pouco econdémicos.

Observacao: Além das cartas convencionais, o baralho possui quatro tipos de cartas

especiais, que dao comandos para outro jogador.

Exemplo:
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O PROXIMO JOGADOR
PERDE A VEZ
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